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Win 3.1

- Data de lançamento:

Sábado, 04 de abril de 1992

- Data de fim de vida

Sábado, 29 de dezembro de 2001

- CPU mínima: 80286 ou superior

- RAM (mínima): 2 MB

- Espaço usado para instalação: 20 MB



Win 3.1

Inovações do Win 3.1:

- interface gráfica (baseado em janelas) do MS-DOS;

- evolução do Windows 3.0 (windows 2.0 e Windows 1.0);

- primeira interface gráfica comercial da Microsoft com 
alcance mundial;

- substituiu o MS-DOS;

- trouxe conceito de Gerenciador de Progra mas e um 
Gerenciador de Arquivos.



Win 3.1

- foi a base do Windows 95 (Chicago);

- teve versão corporativa (servidor) chamado Windows 
3.11 (Windows for Work Group);

- Os aplicativos conversavam entre si pelo protocolo 
DDE - Dynamic Data Exchange (usado pelo OS/2);

- Microsoft criou o protocolo de comunicação OLE – 
Object Layer Exchange que permitia que os aplicativos 
compartilhassem qualquer objeto.



Win 3.1

- suporte a fontes True Type;

- suporte a multimídia totalmente integrado;

- suporte a sistemas 80286 (XT) ou superior;

- não podia ser executado em sistemas 8086 ou 
8088;

- necessita da pré-instalação do MS-DOS para ser 
instalado.
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Imagem Windows 3.1

http://julian.winworldpc.com/Abandonware%20Operating%20Systems/PC/Microsoft%20Windows/Windows%203/Microsoft%20Windows%203.1%20(3.10.103)%20(NEC%20OEM)%20(3.5).7z
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